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MATURITNI OKRUHY
Z INFORMATIKY A VYPOCETNI TECHNIKY
pro Skolni rok 2022 — 2023

Obory informatiky, ptiklady uziti pocitace v informatice, dostupnost a ochrana informaci.
Logické spojky, pravdivostni tabulky, uZziti v podminkéch (Java) apod.

Rozdéleni HW u PC, vSeobecny popis, ukdzka na otevieném PC, béznad idrzba HW u PC.
Strucna historie pocitacii, generace, ukazky 8 bitovych pocitact v ucebné.

Von Neumannovo schéma pocitace.

Vnéjsi paméti (HDD, SSD, stru¢né fadi¢ SATA), vlastnosti a vyuziti v PC.

Zjisténi konfigurace PC ve Windows 10 a v Ubuntu.

zakladni informace k BIOS, UEFI, SETUP, start PC.

Bit, Byte, kodovani cisel a ASCII tabulka, kodové sady (utf-8, windows-1250), dvojkova a
Sestnactkova soustava, barvy v RGB kodu, struéné CMYK.

. Rozdéleni SW — zékladni druhy programii PC.
11.

Operacni systémy, stru¢né¢ DOS, Windows, Linux, Android, (popt. macOS, iOS),
Multitasking.

OS Linux (jadro, distribuce, GNU, GPL), Ubuntu (prohlidka prostfedi, zakladni programy).
Textové editory, styly odstavcili, vygenerovani obsahu, ¢islovani a odrazky, text. pole, vlozeni
a uprava obrazku, psani vzorci, zékladni typograficka pravidla apod. Stru¢né hromadna
korespondence.

Tabulkové procesory, grafy, vzorce a funkce, podminéné formatovani, fazeni, funkce sumif,
countif apod., ukotveni radki ¢i sloupcii, zakladni databazové funkce jako fazeni dat,
filtrovani (jen Automaticky filtr), zobrazeni formulafe k tabulce a jeho zdkladni vlastnosti
(pfidani zaznamu, prochdzeni zaznamy, smazani zdznamu, prochazeni polozek zdznamu).
Prezenta¢ni programy — Prezi, Impress z OOo, PowerPoint apod. (piehled snimki, animace,
ptechody, ...), obecné zasady pro tvorbu prezentace.

Grafika, zéklady prace s rastr. grafikou, Gimp, vrstvy, vybéry (obdélnik, elipsa, kouzelna
hilka, vybér podle barvy), ulozeni vybéru (kandl, cesta), inverze barev a vybérti (cviceni
Dalajlama), vylepSeni staré fotografie (nastroj urovné¢, automatické nastaveni, nastaveni
bilého a ¢erného bodu) apod.

Grafika, zéklady prace s vektorovou grafikou, Writer (Word), Geogebra, Draw z OOo,
Bézierova kiivka, vrstvy, vicendsobné kopirovani apod., seskupeni objekt do skupiny,
rozdéleni skupiny, pfesun objektu do popiedi, do pozadi, zobrazeni mtizky, pfichytdvani na
miizku.

Skener, rozliSeni pro web, pro tisk, dpi, funkce descreen, rozliseni monitoru, vypocet dle
rozmérti monitoru a poctu pixeli.

Zpracovani videa ve zvoleném programu.

Udrzba a ochrana systému (bezpeéné heslo, struéné: defragmentace, antivir, firewall,
aktualizace systému, antispam, zdsady bezpecné prace s Internetem).

Manazery, operace se soubory, komprimace souborti, pomocné znaky * a ?, nadfazena
slozka.

Algoritmus, vlastnosti (jednozna¢ny, kone¢ny, obecny, resultativni — ma vysledek), zptisoby
znazornéni (vyvojovy diagram, slovni zapis).
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Stru¢né vyvoj programovacich jazyki (strojovy kod, assembler, vyssi programovaci jazyky,
interpretr, kompilator, strukturované programovani, OOP).

Zakladni struktury programi (syntax v Javé, JavaScriptu, ...).

Datové typy (Java).

Cykly, rozbor ukazky.

Stavba programu, proménnd, deklarace, rozbor ukéazky.

Pole, uziti, rozbor ukazky, tvorba programu dle UML diagramu, tfida Bod, Vektor.

Rekurze — struéné princip, rozbor ukdzky (nsd, Fibonacciova ¢isla).

Zakladni pojmy k Javé a IDE Bluel, popt. NetBeans: popis prostiedi, komponenty, hlavni
tiida, balicky, vysvétleni ukazky, ukazka prace s tfidou ¢i instanci v interaktivnim rezimu.
Tvorba programu (dle probranych).

Formuléfova aplikace, zakladni komponenty formuléare (Label, TextField, Button, ...).
Komentare v kodu, dokumentace k programu ((javadoc)) — jen automatické vygenerovani
dokumentace v Bluel, stru¢ny priivodce (vysvétleni) vygenerovanou dokumentaci.
Informacni a vystrazna okna, v JavaScriptu okno window.alert, window.prompt.

Rozdéleni chyb (syntaktické, sémantické, béhove), struéné vyjimky.

OOQP: atributy (data, vlastnosti), metody (schopnosti). Zapouzdieni atributii a metod.

OOQP: ptistupova prava public, private, protected. Ttida, objekt neboli instance tiidy, teckova
notace, this.

OOP: Ttidni metody (static). Pfepsani metody toString() ze tfidy Object, specifikator
@Override. Dle ¢asovych moznosti pietizené metody, statické atributy.

OOP: napsat program s pomocnou tfidou, v hlavni tfid€ pracovat s objekty. Programy dle
ukolt.

Dle ¢asovych moznosti: OOP: zékladni pojmy k dédi¢nosti, k rozhrani. Rozbor kodu.
HTML, popis, stavba stranky, dal$i moZznosti (css, javascript). Umét popsat ukazku, pouZit.
HTML: odstavce, nadpisy, obrazky, hypertextové odkazy, tabulky, seznamy ¢islované i
necislované.

CSS: definice styli v hlavicce (<style>) i v externim souboru (<link>), zakladni styly (umét
vyhledat). Oziveni odkazl (a:link, a:visited, a:hover).

JavaScript, vstup a vystup, okna, cykly, vysvétleni ukézky, jednoduché programy.

Prace ve Skolni siti: pfihlaSeni, doména pocitaci GYM, umisténi serveru, pi. skupin
ucastnikll, opravnéni, N:/, U:/, N:/student/verejna .

Stru¢né sit¢ LAN, WAN, u LAN servery (druhy), pfepina¢ — switch, smérovac. IP adresa (v4,
v6). ipconfig(/all), ifconfig. Strucné o NAT, DHCP, TCP/IP, doménova adresa, ping.
Protokol http, https. Nékteré moznosti pfipojeni k internetu.

Internet, vyhledavani, Wikipedie, prekladace jazyk, rizika (zombie PC, spam, hoax — stranka
hoax.cz, ochrana pted riziky), FTP (jen stru¢né, informativné), plus dalsi sluzby jako uloziste
dat (uloZto, ...), cloudové¢ aplikace, ...

Databaze, porovnani s Calcem (Excelem), vyhody rela¢ni databaze (Base). Vazby, primarni a
sekundarni kli¢ a jejich vlastnosti.

ZaloZeni databaze v Base, tvorba tabulek, vazeb, dotazt, formulait, sestav.

Ukazka préce se sdzecim systémem Latex, prostfedi Texmaker, vysvétleni kodu, dokazat
pridat nadpis apod., typografické zasady.

Argumentacni klamy — rozeznat nékteré zakladni, vysvétlit. Dezinformace, hlavni zdroje
dezinformaci u nés. Boj proti dezinformacim (neovlivni.cz, manipulatori.cz, ¢esti elfové, ...)



